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Cel: Celem zajec jest rozbudzenie w uczniach
swiadomosci na temat genezy Unii Europejskiej
i tego, ze opiera sie ona na wspdlnych
wartosciach opisanych w art.2 Traktatu o Unii
Europejskiej. Cwiczenie ma takze na celu
pobudzenie miodziezy do refleksji na temat
wartosci w zyciu cztowieka i spoteczenstwa.

Rekomendowana wielkos¢é grupy: do 30 oséb
. . Czas realizacji: 45 min.

Metoda pracy: Praca w grupach 4-5 osobowych,
praca W parach, praca indywidualna,

wykorzystanie aplikacji internetowych, mapa
hh . . mysli, objasnienie/wyjasnienie.

Geneza i wartosci UE

Spis pomocy dydaktycznych, ktére maja by¢ wykorzystane podczas zaje¢:
Komputer, dostep do Internetu, telefon komadrkowy/tablet, konto GMAIL, konto w aplikacji Piktochart.

Aplikacje internetowe: Prezi e Piktochart e Linoit @ Coogle.it

Dla potrzeb przeprowadzenia zajec warto wykorzystac: WhatsApp e Microsoft Teams

Przygotowanie:

Do udziatu w lekcji niezbedne beda: komputer, telefon komérkowy/tablet z dostepem do
Internetu, konto GMAIL (potrzebne do korzystania z aplikacji Coggle.it). Przed zajeciami, warto
zapoznac¢ uczniodw, szczegodlnie z aplikacjami: Piktochart, Linoit, Coggle.it, co zdecydowanie
utatwi (i przyspieszy) prace podczas zajec.

Opracowana zostata jako wersja scenariusza w formie prezentacji PowerPoint, do wykorzystania
przez nauczyciela. Niektdére elementy prezentacji wymagaja samodzielnego opracowania
aplikacji przez nauczyciela i wstawienia wtasciwych, przygotowanych dla uczniow linkéw we
wiasciwe miejsce w prezentacji. Nauczyciel moze do scenariusza przygotowac wiasna
prezentacje w wybranej przez siebie formie, aplikacji.

Po uzupetnieniu prezentacji nauczyciel/ka przesyta uczniom (w zaleznosci od mozliwosci szkoty
- np. poprzez platforme Teams/lub inng platforme, z ktérych korzysta szkota) prezentacje lub link
z dostepem do prezentacji.


https://prezi.com/
https://piktochart.com/
http://linoit.com/home
https://coggle.it/
https://www.whatsapp.com/
https://www.microsoft.com/pl-pl/microsoft-365/microsoft-teams

Warto ustalic:

e e uczniowie beda pracowac w zespotach (pomocna aplikacja WhatsApp).
e ze uczniowie w trakcie lekcji moga skorzystac ze wsparcia nauczyciela — np. wspdlna
grupa na platformie Teams z mozliwoscig zadawania pytan.

Wprowadzenie
Czas: 3 minuty

Nauczyciel przesyta uczniom (w zaleznosci od mozliwosci szkoty — np. poprzez platforme
Teams/lub inng platforme, z ktérych korzysta szkota) link z dostepem do prezentacji w Prezi.

Wersja dla nauczyciela — po opracowaniu podanych w scenariuszu aplikacji.
Caty czas nauczyciel ma potaczenie internetowe z uczniami poprzez np. platforme Teams.

Nauczyciel przedstawia cele lekcji oraz wspodlnie z uczniami odpowiada na trzy zadane pytania.

Realizacja

Cwiczenie nr 1. Moje wartosci i wartosci Unii Europejskiej
Czas: 6 minut

Cwiczenie 1

Nauczyciel/ka, wspdlnie z uczniami przechodzi do kolejnego ekranu prezentacji (ekran 3),
z pytaniem, ,Co wedtug Ciebie oznacza stowo wartos¢?”. Uczniowie klikaja w link podany
W prezentacji i przy wykorzystaniu aplikacji Coggle.it (link powyzej) odnotowuja odpowiedzi na
zadane pytanie. Nauczyciel/ka monitoruje prace uczniow.

Nastepnie prowadzacy/a, odczytujac zapisane odpowiedzi, szereguje je na kilka wspdlnych
kategorii (aplikacja umozliwia przesuwanie odpowiedzi ucznidéw na ekranie aplikacji). W sytuacji,
gdy ktoras z odpowiedzi jest niezrozumiata lub wymaga wyttumaczenia, nauczyciel/ka prosi
uczniéw o jej rozwiniecie/wskazanie znaczenia.

Wskazowka! Odpowiedzi uczniow przedstawione w aplikacji Coggle.it mozna pobrac¢ w postaci
np. pliku PDF lub zdjecia i wykorzystac przy nastepnym zajeciach. Przyktad odpowiedzi uczniow
(Zatacznik nr ).

Cwiczenie 2 - Gléwne wartosci UE
Czas: 6 minut

Po ustaleniu wraz z uczniami, czym jest dla nich ,warto$¢”, nauczyciel/ka wskazuje, ze chociaz
kazde panstwo UE ma wiasna kulture, jezyk, tradycje to wszystkie wyznaja te same wspdlne
wartoéci i zobowigzaty sie je szanowad, jezeli chcg nalezec¢ do UE. Nauczyciel/ka pyta sie uczniow,
czy wiedzg, jakie to wartosci. Odpowiedzi uczniowie zapisuja, przy uzyciu aplikacji Linoit (link
powyzej).

Nastepnie nauczyciel/ka lub uczen/uczennica odczytuje art. 2 Traktatu o Unii Europejskiej.
Art. 2. Gtdwne wartosci Unii

Unia opiera sie na wartosciach poszanowania godnosci osoby ludzkiej, wolnosci, demokracji,
rownosci, panstwa prawnego, jak rowniez poszanowania praw cztowieka, w tym praw osob
nalezgcych do mniejszosci. Wartosci te sq wspolne Panstwom Cztonkowskim w spofeczenstwie
opartym na pluralizmie, niedyskryminacji, tolerancji, sprawiedliwosci, solidarnosci oraz na
rownosci kobiet i mezczyzn.


https://prezi.com/e1iyygth24ww/geneza-i-wartosci-ue/?present=1
https://prezi.com/pnp91b8msqgg/copy-of-geneza-i-wartosci-ue/?present=1
https://coggle.it/diagram/X5XMQo8kviyJoGwd/t/co-wed%C5%82ug-mnie-oznacza-s%C5%82owo-warto%C5%9B%C4%87
http://linoit.com/users/tommaz/canvases/Warto%C5%9Bci%20w%20UE

Cwiczenie 3 - Europejskie znaczki wartosci
Czas: 15 minut

Uczniowie przechodzg do kolejnego ekranu prezentacji (ekran 6), na ktérym znajduje sie link
(powyzej) do cEwiczenia pt. ,Europejskie znaczki wartosci”. Po Kkliknieciu, uczniowie s3
przekierowani do przyktadowego plakatu w aplikacji Piktochart (zatacznik nr 2), na ktérym
znajduja sie znaczki z nazwami szesciu wartosci UE - godnos¢ ludzka, wolnhos¢, demokracja,
réownosé, rzady prawa, prawa cziowieka. Nauczyciel/ka dzieli ucznidw na réwne zespoty
(najlepiej maksymalnie 4-5 osobowe). Uczniowie loguja sie w aplikacji Piktochart (po ich
wczesniejszym utworzeniu, przed lekcja). Kazdy z zespotow otrzymuje (mozna to zrobic¢ losowo)
znaczek z jedna z wartosci. Nauczyciel/ka prosi, aby uczniowie w grupach zastanowili sie nad
tym, co oznacza, z czym sie kojarzy i jakie znaczenie ma dla nich przypisana im w ¢wiczeniu
wartosc i przedstawiag swoje zespotowe przemyslenia, opracowujac plakat. Na plakacie powinien
znalez¢ sie przydzielony im ,znaczek wartosci”. Nauczyciel/ka monitoruje prace ucznidw.
Uczniowie komunikuja sie ze sobg, korzystajac z czatu np. na platformie Teams lub z aplikacji
WhatsApp.

Cwiczenie 4 - Oméwienie przygotowanych plakatéw
Czas: 12 minut

Po zakonczeniu prac w grupach uczniowie proszeni sg o zaprezentowanie na forum (przed
innymi grupami) przygotowanych przez siebie prac wraz z krétkim wyjasnieniem, nad ktora
wartoscig pracowali, z czym ona sie im kojarzy i jakie ma dla nich znaczenie. Omawiaja
przygotowany plakat. Kazdy zespdt ma na to max. 2 min (przy szesciu grupach). W sytuacji, gdy
ktéras z prezentowanych tresci jest niezrozumiata lub pozostata niewyjasniona nauczyciel/ka
prosi grupe o uzupetnienie odpowiedzi.

Aplikacja umozliwia pobranie wykonanych przez uczniéw plakatow.

Ewaluacja zaje¢
Czas: 3 minuty

Przejécie do ostatniego slajdu prezentacji (ekran 8). Nauczyciel/ka prosi uczniow
o0 podsumowanie dzisiejszych zajec. Ewaluacja zajec przy uzyciu aplikacji Linoit. Uczniowie maja
za zadanie dokonczy¢ trzy zdania:

1. Po dzisiejszej lekcji zapamietam...;

2. Na nastepnej lekcji, chetnie..;

3. Najbardziej podobato mi sie, gdy...

Uczniowie korzystaja z karteczek dostepnych na wirtualnej tablicy.

Na tym zajecia koncza sie. Nauczyciel dziekuje uczniom za aktywnosc.
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https://create.piktochart.com/
http://linoit.com/users/tommaz/canvases/Geneza%20i%20warto%C5%9Bci%20UE.%20Ewaluacja

